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RADYO TELEVIZYON VE SINEMA BiTiRME PROJESI HAKKINDA

RADYO TELEVIZYON VE SINEMA BITIRME PROJESI TANIMI: Dérdiincii yilin

sonunda 0grencinin teslim edecegi mezuniyet projesidir.

RADYO TELEVIZYON VE SINEMA BITIRME PROJESI KAPSAMI: Radyo
Televizyon ve Sinema Projesi kapsaminda 6grencilerden bir proje iiretmeleri beklenir. Proje
Radyo Televizyon ve Sinema Bolimii’nii kapsayan teknik ya da teorik bir proje olarak

degerlendirilir. Segilen proje ddevi olarak dersi yiiriiten hocaya Onerilerek degerlendirilir.

PROJE CIKTISI : Dersi segen d6grencilerin, 6grendigi teorik bilgiyi teknikle birlestirdigi, ¢agi

anlayan, ¢oziim gelistiren aktif katilimcilar olmalarin1 destekler.
RADYO TELEVIZYON VE SINEMA BiTIRME PROJESI ESASLARI

Radyo Televizyon ve Sinema son sinifa (8’nci doneme) kayitli olan ve Radyo Televizyon ve
Sinema Projesi dersini alan tiim 6grenciler bitirme projesi olarak asagida yer alan esaslari yerine

getirmelidir.
RADYO TELEVIiZYON VE SINEMA BiTiRME PROJESI ESASLARI

1.Proje teslimi, akademik takvime gore ara sinav ve final doneminde proje dosyasini 6nceden

belirlenen ve ilan edilen giin ve saatte imza karsilig1 elden teslim eder.

2.Dersi segen 0grenciler projeyi bireysel olarak yapabilecegi gibi en az 2 (iki), en fazla 4 (dort)
kisilik ekip kurarak da projeyi gergeklestirebilir.

3. Proje konusu ve igerigi 6zgiin olmalidir.

4.Proje dosyasi; bicim sartlari, yazim kurallar1 ve igerik sartlar1 olarak asagida belirtilen

kurallara uygun olarak hazirlanir.

5.Projede kullanilan ses, fotograf veya miiziklerin iicretsiz olmasi veya telifinin alinmig olmast

gerekmektedir.
6.Projede yapay zeka kullanildiysa belirtilmelidir.
RADYO TELEVIZYON VE SINEMA UYGULAMA PROJESI ESASLARI

1.Proje teslimi, akademik takvime gore ara sinav ve final doneminde belirlenen tarihte ve

belirtilen formatta imza karsilig1 teslim eder.

2. Uygulama projesi MP4 formatinda ya da Youtube linki olarak teslim edilebilir.



3. Uygulama projesini segen 6grenciler projeyi bireysel olarak yapabilecegi gibi en az 2 (iki),

en fazla 4 (dort) kisilik ekip kurarak da gergeklestirebilir.
4. Uygulama projesi 6zgiin olmalidir.
5. Uygulama projeleri kurmaca , deneysel ve belgesel tiirlerinde tiretilebilir.

6.Projede kullanilan ses, fotograf veya miiziklerin {icretsiz olmasi veya telifinin alinmis olmasi

gerekmektedir.
7. Uygulama projesinde yapay zeka kullanildiysa belirtilmelidir.
PROJE DOSYASI YAZIM KURALLARI

1.Yazilar Word formatinda, A-4 kagit boyutunda, 1,5 satir araliginda, Times New Roman,
Arial, Tahoma veya Verdana yazi tipleri olarak tercih edilir. Times New Roman 12, Arial 11,

Tahoma 11 ve Verdana 11 punto olarak yazilir.

2.Sayfa yapis1 kenar bosluklari, ist (3,5cm), alt (3 cm) sol (2,5 cm) sag (2,5 cm) iistbilgi (1,5

cm) ve altbilgi (1,5 cm) olarak belirlenmelidir. Cilt pay1 1 cm olabilir.

3.Hazirlanan Word dosyas1 ve Power Point (vb.) slayt sayfalar1 mutlaka numaralandirilir.

Numaralar normal yazi1 boyutundan bir numara kiigiiltiilerek yazilir.
4.Metinler normal diizeyde iki yana yaslanmis bigimde yazilmalidir.
5.Metin basliklar1 bold olarak yazilir.

PROJE DEGERLENDIRME KRITERLERI

1.Gelistirilen fikrin 6zgiinligii.

3. Uygulamada big¢imsel yaraticilik

4. Etik kurallara uygunluk

5. Yerel, ulusal, evrensel kiiltiir ve degerlere uygunluk.

6. Meslek ilkeleri ve ig ahlakina uygunluk.



